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MODUL VI

LARIK ATAU ARRAY DALAM 1 DIMENSI

A. Tujuan Praktikum
Agar mahasiswa mampu membuat program dengan tipe terstruktur yang

mempunyai tipe yang sama (larik/array) dalam 1 dimensi.

B. Landasan Teori

Suatu larik/array adalah tipe terstruktur yang terdiri dari- ‘sejumlah
komponen-komponen yang mempunyai tipe data yang-sama.

Suatu larik/array juga mempunyai jumlah kemponen yang banyaknya
sama dan tetap.

Banyanknya komponen dalam suatu’larik/array ditunjukan oleh suatu
indeks yang disebut dengan tipe /indeks (index type) yang berbentuk
ungkapan tipe ordinal. Tiap kompomen dari larik/array dapat diakses
dengan menunjukan nilai indeksnya (index value) atau disebut dengan

istilah subscript.

Deklarasi larik/array

Contoh :

Var

A : Array[1..100] Of Integer;

Tipe dari LariklArray

' Tipe Index
Nama Larik/Array
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Input dan output

Contoh :
Begin
All] = 10;
A[2] = 20;
Readln (A[3]);
Writeln (A[1], A[2], A[3]);
End.

C. Prosedur Praktikum
Buat program untuk menampilkan bilangan yang terbesar dari bilangan

yang tersimpan pada suatu array of integer!

D. Tugas Pendahuluan
Jelaskan cara mendeklarasikan larik yang-lebih dari 1 dimensi dan cara

membaca serta mencetaknya!

E. Tugas Akhir

1. Buat program untuk menampilkan bilangan prima sampai dengan
1000..Gunakan metode penggeseran Brathosthenes!

2. Buatkan program untuk menginputkan 10 bilangan integer dari
keyboard ke dalam array A . kemudian tukarkan nilai-nilai A[1]
dengan A[10], A[2] dengan A[9], A[3] dengan A[8], ...dan seterusnya.
Rumuskan dahulu hubungan antara :

1 dengan 10
2 dengan 9
3 dengan 8

i dengan j
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